Abrege des Grandes Civilisations
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1’Age ve I"Aube

Jul ne peut dire avec precision quand le JMonde a commence ni repondre a quand le Yonde fut foule
pour la premiere fois par UFlomme. Jlul crudit n'a put se pencher scrieusement sur cette question car
U Flomme n'avait, a cette ¢poque, fait preuve d'aucune forme d'ccriture ou de civilisation.

fLes seules choses qui nous sont connues sont passees par les antiques legendes et les contes populaires
pretendument transmis par les Geants. Car ces derniers vivaient en Westeros bien avant que UFlomme ne
foule cette terre. T la partageait avec le peuple des Enfants de la Forst. Si les Geant mesuraient plusieurs
metres de haut, d¢possedaient une forte pilosite, des traits frustres et une constitution a tout cpreuve, les
Enfants des Soréts ctaient aux antipodes. Ffins, glabres et souples, ces derniers faisaient la taille d'un jeune
enfant d'une dizaine d'annces. Contrairement aux Geants, les Enfants des SForsts ne possedaient pas d'¢pais
pelages et possedait un semblant d'artisan primitif en la confection de vétements, doutils, d'habitations et
darmes faites de vegetaux. De plus, certains Enfants ctaient dotes de pouvoirs arcaniques innes issu de

leurs liens profonds avec la nature, ce qui, d'apres nos recherches, n'etait pas le cas des Geants.

Les deux especes semblaient vivre dans une certaine harmonie et dans une relation d'entraide. Les quelques
traces que nous avons pu rvetrouver nous menent a penser que les deux peuples ctaient unis par une méme
foi: celle des dieux des collines, des arbres et des rivieres. LLes vestiges de leur culte se retrouvent dans les
Arbre-Coeurs, les Marrals, propres au Enfants des Foréts et dans les grandes pierres dressees et gravees
par les Geants,

Une bypothese tres tenue fait mention d'une troisieme race qui ait habite les Sept Couronnes : il est dit dans
les legendes que les ancélres des Fers-Jles trouverent le tréne en gres du YMeux Wyh en arrivant, beritage
du Premier Noi Gris, le NRot Criton. Ces allegations laissent entendre qu'une espece mi-terrestre mi-
aquatique, les Britons, auraient vecut dans les Jles de Fers bien avant larrivee des Premiers Fommes.



1'Arrivée ves Premers FRommes-

D'apres les estimations les plus precises de la Citadelle, il y a entre buit milles et dix milles ans, la
temperature moyenne des Sept Couronnes se vechauffa drastiquement, entrainant une migration massive des
Geant en direction des ctendues les plus au nord de Westeros. Ces changement climatiques pousserent une
nouvelle peuplade, les Premiers Fommes, a traverser le Detroit par le Bras, la peninsule dornienne (qui a
Uepoque connectait Westeros a Essos).

LLa raison de leur migration fut oublice par le temps mais ils virent par milliers, s'installant dans les plaines
et les collines dans leurs forts en bois circulaires. Jls maitrisaient une technologie rudimentaire, possedaient
une societe clanique et savaient travailler le bronze. LLe flux migratoire constants des differents clans des
Premiers Fommes les pousserent a s'etendre sur tout le territoire pour eviter la surpopulation. Ores vite,
la scdentarisation arriva et les Premiers Fommes labourerent la terre, couperent les arbres des foréts ot
profanerent sans le vouloir les Yarrals sacres. LLes £nfants des Forsls, qui cpiaient les nouveaux venus
depuis les profonées foréts. virent en eux une scrieuse menace.

fLeurs chasseurs se muerent en guerriers et a laide de leur magie, ils firent lutter a leurs céte bétes et
animaux sauvages. Jllalgre ces atouts et le surnombre, la ferocite et les armes des Premiers Flommes
dominaient les champs de batailles. -Aussi, les Enfants des Foréts furent pousses a commettre un acte
dcsespete: suite @ un long rituel lance depuis les collines marccageuses de Yloat Cailin, les sorciers des
Enfants creerent un gigantesque raz-de-marce qui pulverisa la peninsule liant £ssos a nos terres. Si la
veracite de la catastrophe naturelle est communciment admise chez les ctudits, sa source lest beaucoup

moins, mais jaime a croire que de tel prodiges furent possible dans les temps anciens.

Face aux pertes immenses que les deux coles avaient subit - un nombre conscquent de clan important des
Premiers Flommes s'ctaient instilles sur la peninsule engloutie -, il fut d¢cide de faire cesser cette guerre.
Les principaux beros et chefs des deux peuples dcciderent de se reunir a U'Oeildieu et p ctablivent le Pacte :
les f£nfants des Fordts seraient les maitres des domaines sylvestres, les Premiers FHommes du reste de
Westeros, ces derniers s'engagerent a cesser abattre les Warvals sacres et a se convertir a la religion des

Enfants.

Suite a cet accords, les deux peuples vecurent en bonne entente durant des millenaires et les Premiers
Fommes creerent de nombreux ropaumes, tantét en guerre, tantst detruits, tantst naissant ou reunis. De
nombreux grands hommes legendaires ont pretendument vu le jour durant cette ere: U-Age des Heros. Te
ne traiterai pas ici de cette ere si particuliere et si vaste mais je vous recommande les ouvrages de Jllestre
Hirth qui traitent parfaitement de ce sujet.

1 Age des Heros prit fin avec la setie d'cvenements appele la Longue Nuit. Independamment des legendes
contees sur celte triste epoque, la Longue Nuit fut recense comme un grand chamboulement climatique et
astronomique. Dans tout €ssos et Westeros, les temperatures chuterent drastiquement et la part de nuit part
cycle journalier augmenta dautant, creéant une periode glaciere nocturne qui durant presque un siecle. Pour

approfondir votre connaissance sur le sujet, consultez ﬁ&‘z‘ll[’? ves /01/[5‘ de Mestre Jicol.



1'Ascenston ve Yalpria et la Chute ve I'dntigue Glns

Oandis que Westeros ¢mergeait de la Longue Nuit, une nouvelle puissance montait en £ss0s. Ce vaste
continent fut quasiment annexe d'Est en Ouest par la premiere grande puissance en date de U'Ffistoire des
Flommes : 'Empire Gbhiscari. Centre autour de la mythique cite de GBbis crigee par son mythique fondateur,
Grazdan le Grand, U'Empire Gbiscari ctait la premiere nation dote d'une veritable unite politique,
technologique et militaire. Grazdan fut dailleurs le createur de la premiere armee disciplinee du monde : des
groupes dcfinis de legionnaires entraines dans le seul but de faire la guerre et dote dun cquipement similaire.
fLa creation de ce corps militaire professionnel fut une premiere dans UFistoire des Flommes et permit de
coloniser aisement la quasi-totalite d'Essos. Les Gbhiscaris n'ctaient pas que des militaires de talent, ils
ctaient aussi de grands architectes, des astronomes incgales et des hommes de sciences accomplis.

C'est de lautre cote de la peninsule de la Waie des Serfs que vinrent ceux qui allaient mettre fin a Uempire
millehaire des Ghiscaris. Abrites par les Quatorze Flammes, quatorze volcans en activites, les Valypriens
vivait paisiblement aux cote des dragons au sein de leur cite; Valpria, ou dans les territoires alentours, les
Possessions. Les Valyriens sont un peuple quelque peu a part: leur beaute particuliere, leurs cheveux or-
argents, leurs prunelles d'un violet sombre, leur capacite a se lier avec de terribles dragons ainsi que la
maitrise naturelle de nombreuse forme de magie alimente la legende qui fait deux des betitier de chair des
dragons. De nombreux mestres contestent cette filiation mais si les mythes Valpriens vous interessent,

consultez les fragments subsistant de L' Fistoire Surnaturelle du Septon Warth.

Les fossessions et plus particulicrement Valpria ctaient un liew ou lart, la richesse et la magie se
cétopaient quotidiennement. De nombreuses chroniques de differentes sources attestent que cette cite ctait
«une perle noire parfaite sertic dans un ccrin dor et de¢ magie ». Ores vite, les Ghiscaris voulurent
Uannexer et faire esclave, comme il leur ctait coutume, les Valyriens. LLa guerre ¢clata alors.

Durant cette jeunesse du monde, cing grandes guerres legendaires eurent lieu entre les Possessions ot
U-Antique Gbhis. Chacune d'entre elles se conclurent avec la victoire des Valpriens car aussi nombreuses et
bien entrainces que furent les legions ghiscaris, elles ne purent vien faces aux dragons et la magie des
Possessions. Lors de la cinguieme guerre des Possessions, un legionnaire ghiscari, Solancar, reussit Uexploit
d¢ tuer un dragon, que tous pensaient immortels, cet acte beroique crea par la suite de nombreuse legendes
a propos de Solancar. Cependant, les Valyriens, suite a cet acte, firent en sorte que cette guerre fut la
derniere. Victorieux, ils menerent une expedition a Gbhis et raserent la cite jusqua la derniere pierre. Des
milliers de Gbiscaris perirent dans la mise a sac de la ville et les survivants subirent leur propre coutume :
lesclavage. Quelques centaines de Gbiscaris, dont Solancar, ¢chapperent aux foudres des fossessions et
s'enfuirent a travers le monde, emportant avec ecux des bribes de leur culture natale, parfois jusqua

Westeros comme en temoigne certaines formes architecturale de la Citadelle.

Les Valyrien, suite a cet ¢pisode, connurent la soif de conquéte eb, juches sur leurs puissantes creatures, le
monde s'ctendait a leurs pieds. Jls regarderent vers 'Ouest et creerent au fils des annces et des siecles un
veritable empire. Contrairement aux Gbiscaris, les Valpriens ne soubaitaient pas d'un pouvoir absolu dans
les Possessions, que Valyria soit la capitale et que toutes leurs conquétes soient fideles, oui, mais ils
n'imposerent jamais completement leur culture ou leurs dieux. Des cites comme Lyps ou Volantis purent
méme garder une grande independance de gestion tant quelles reconnaissaient la puissance des Seigneurs-
Dragons et qu'elles payaient leurs tributs d'esclaves et d'or. Flormis les Abopnars, tous les peuples d'Essos
plicrent le genou devant ¥Valyria. Seul un peuple, ne soubaitant ni se soumettre a ¥Valyria, ni aux Rhopnars,
entama un gigantesque exode pour echapper au flossessions. Ces hommes grands aux cheveux clairs que
leur foi rendait indomptable, ce sont les -Andals.



1’Arrivee ves Anoals

Les Andals sont originaires du Jord-Ouest d'Essos, d'une region nommee la Peninsule de la Iache.
Lorsque les Possessions commencerent a s'approcher de trop prét de leurs terres, ¢crasant toute forme de
resistance, les Andals estimerent qu'il ctait futile d'opposer la moindre resistance a la toute puissante
Valpria et dcciderent de migrer plutdt que de se soumettre. Les -Andals ctaient un peuple de guerriers
fraichement sedentarise” depuis un ou deux siecles lorsqu'il durent quitter -Andalos, leur nation. Les -Andals
ctaient de grands navigateurs et de grands artisans, ils figuraient parmi les vares peuples a maitriser le fer
avec les Valyriens et les Rbhopnars. -Aussi, ils n'eurent guere de mal a traverser en nombre le Detroit et a
poser pied ce qui deviendra le Val.

Lorsqu'ils arriverent ils furent arriverent rapidement au contact des Premiers Fommes, installes depuis des
millehaires. LLa bonne entente entre ces deux peuples fut de tres courte duree car les dieux des Premiers
Fommes semblaient cruels et malefigues aux yeux des nouveaux arvivants, qui avaient amene avec eux la
foi des Sept. Cette dcfiance s'accentua fortement lorsque les -Andals dccouvrirent les Warrals, les Enfants
des Fordls ot les rites ancestraux des -Anciens Dieux. Une guerre violente cclata entre les Premiers
FHommes et les -Andals, une guerre tant pour le territoire que pour la foi, la premiere dans son genre.
NMalgre le surnombre, la connaissance du terrain et les Enfants comme allics, les armes et armures de fer
des Andals firent par trop la difference sur les champs de batailles. LLes Premiers Fommes, armes de
bronze, furent soumis et vaincu dans le ¥Val. Aussi le bero -Andal, £rreg le Sratricide, leur proposa de
devenir ses sujets sous condition qu'il renie leur foi, adopte celle des Sept, bralent les Warrals et executent
les £nfants des Fordls sous leurs protection. Certains chef de clans accepterent, dautres refuserent et
s'enfuirent dans les montagnes hostiles du ¥al, devenant des tribus de parias pour les siecles a venir, tribus
qui seront connues plus tard sous le nom des Clans des ontagnes de la Lune.

e ¥Val sous le contréle des -Andals, ceux-ci deciderent, pour eviter la surpopulation, de s'etendre dans tout
Westeros. JIls conquirent les royaumes de lensemble du tervitoire par le fer et le feu avant de consolider
leurs royaumes naissants en ¢pousant les filles et les femmes des anciens chefs de guerres des Premiers
Fommes. £n quelques dccennies, lintegralite de Westeros avait ¢te colonise et la foi de ses babitants etait
pour les Sept, a lexception du Jord, protege des invasions par les marais du Nech ainsi que la peninsule
dornienne, protegee par les Yontagnes FRouges, les Osseux et ses deserts. Contrairement au debut de leurs
conquétes, les -Andals ne privent parti de se limiter qu'a Uexccution des Enfants et a Uabattage des Marvals
sans pour autant imposer violemment leur foi aux sujets issus des Premiers Fommes. Ces derniers ctant
beaucoup plus nombreux que les vainqueurs, les -Andals voulurent s'assurer un rvegne sans trop de
soulevement rveligieux, preferant convertiv la population pelit a petit. Au fils des siecles, des royaumes
Andals fleurirent dans tout XWesteros, naissant et mourrant au fils du temps, certain grands rois -Andals
porterent des noms qui relentissent encore de nos jours : -Arryn, Lannister, Gimbal ctc...



1Les dix Mulles Qavices e Aymerta

fLa derniere grande migration vers Wesleros arviva bien apres larrivee des -Andals. Car une fois les
Grandes Guerres Gbiscaris finies, les Possessions porterent leur attention vers 'Ouest d'Essos. Wien que
la conquéte du ord-Ouest fat aisee, un peuple s'avera plus delicat a soumettre : les Rbopnars.
Les Rbhoynars tirent leur nom de la Rboyne, le plus grand fleuve du monde, cpicentre de leur civilisation.
Ce fleuve ctait aussi leur Deesse-Nlere protectrice : ere Rbopne. Chacune des cites rhopnars ctaient
construites au bord de la Deesse-Jere ou de l'un de ses affluents et chacune ctaient farouchement
ind¢pendante avec, a sa téte, un Prince ou une Princesse. La civilisation des Rhoynars se demarquait le
fait que les femmes ctaient Uegales des hommes en toute chose, un amour tres prononce pour les Arts et les
plaisits des sens ainsi que la maitrise d'une forme de magie specifique basee sur Ueau (apparemment un don
de leur dcesse). Aussi, u la chute de U Antique Gbis, une part importante de ses refugies vit trouver asile
dans lune des nombreuses cites fluviales.

Wien que les Rboynars fussent pacifistes, leurs coleres ctaient terribles si ils ctaient pousses a bout. Clest
ce trait de caractere qui les a pousses a provoquer la guerre au Seigneurs-Dragons de Valpria. Gout
dabord les refugics des nombreuses conquétes des fossessions arriverent aux portes de leur citees par
dizaines de milliers, mettant les frinces dans une situation delicate quand a la gestion de leur population.
Quelgues annces plus tard, alors que les conflits frontaliers, les ¥Valgriens soubaiterent ctabliv des comptoirs
commerciaux en leurs terres, ce que les flrinces et les prétres de Yere-Rhoyne virent d'un bon il. Gres
vite, les comptoirs grandirent en villages puis en villes, la bienveillance laissant place a la mefiance. Cette
mefiance se mua méme en xc¢hophobie, en particulier dans les cites les plus proches des comptoir-colonies
des Possessions comme la cite de Sar Mell qui faisait face au comploir valyrien de Volon Theryps, de
Uautre cote du fleuve. Wn jour, des prétres de Jere Rhoyne decouvrirent la d¢pouille mutilee d'une tortue
fluviale geante, un animal sacre de leur culte. LLa béte portait encore les stigmates de ses tourments, et
ceux-ci pointaient les habitants de Volon Gherps comme coupables. Ce sacrilege ctait Uetincelle qui fit partic
lincendie de la guerre, car les chroniqueurs se perdent dans le nombre de conflits commerciaux et
descarmouches frontalicres qui opposaient les deux peuples depuis des dccennies. Les Rhoynars, aidee du
clerge et des ses Sourciers (les sorciers lics a la Wbopne) pulveriserent la colonie valprienne. fLes
chroniqueurs atteste que « plus aucune pierre de la citee ennemic ne s'erigeait au dessus des flots ».

fLa guerre contre les Possessions de Valpria ctait desormais incvitable, les Rboynars le savaient. fLes
Princes ot les Princesses se rencontrerent en la Citee de Chropane pour dccider de lattitude a adopter.
Gous deciderent de se lancer a corps perdu dans une guerre totale, tous sauf la jeune Princesse Jlymeria
d¢e My Sar. Cette derniere les averti qu'ils ne pouvaient gagner cette guerre mais sa voix fut couverte par
les autres et, contrainte, elle jointe ses hommes a ceux des autres Princes. Le Prince Garin de Chroyane
c¢tait a la téte de la coalition, homme babile tant a Uépee qu'aux jeux de Uesprit, il avait ctudic les plus
pointues des traites militaires de U-Antique Gbis et figurait comme le meilleur stratege de sa generation. Les
Possessions envoyerent trente milles soldat-esclaves, ils furent dcfaits. Puis les Possessions, sous le
commandement de fLys ot de Volantis, envoyerent une nouvelle armee de soldats entraines en nombre
appuyes d'une centaine d'clephants de guerre et dirige par trois seigneurs-dragons depuis leurs terrifiantes
montures. A la suite d'une bataille terrible, Garin de¢ Chropane devint Garin le Prodigieux, apant vaincu
soldats, clephants ot dragons des Possessions. Les Nhoynars victorieux passerent la grande citee de
Wolantis au fils de U'epee. Devant cet acte, Valpria de¢cida d'intervenir par elle méme. far ailleurs, si vous
soubaitez plus de dctails sur Uensemble de ces tristes cvehements, je vous conseille vivement les ceris rvares
mais tres bien documentes de Uerudit Weldecar sur le sujet.

Les Seigneurs-Dragons de Valpria s'envolerent a la rencontre de la gigantesque armee de Garin le
Prodigieux. Virent les dragons et leurs cavaliers. flas trois, comme en avait affronte les Rhoynars quelques
semaines auparavant, mais des centaines. De leurs souffles, ils incinererent les hommes du Prince par
centaines, faisant bouilliv ceux qui eurent la folic de se refugier dans le lit de leur Deesse-Nlere. Les



Rbhoynars apprirent ce jour que rien ne resiste au feu des dragons. Barin fut capture vivant et les
Valyriens le forcerent a contempler la destruction de chaque citee par les dragons dechaines avant &'étre
enferme au fin fond des cachots de ¥Walyria telle une preuve teimoignant du destin qui attend ceux qui se
tebellent contre les seigneurs des flossessions. La flrincesse Jlymeria ayant quitte le champ de bataille si
tst que les dragons engagerent les Nboynars commit un acte dcsespere pour sauver son peuple de la
destruction, de lesclavage et de loubli. £lle retourna en sa citee et fit mettre a flot tous les navires
disponible, du grand bdtiment de guerre a la barque de pecheur et y fit embarquer toutes les femmes et les
enfants qu'il ctait possible de prendre. Alors que la Rboyne bouillonnait encore des flammes des dragons,
elle prit le large vers loccan avant que les Walpriens ne foulent les cieux de My Sar. La Mer d'€le vit
voguer en son sein les dix milles navires de la princesse Jymeria —chiffre tres probablement hyperbolise-
pendant plus d'une decennie. JNymeria et les siens tenterent de trouver refuge dans de nombreux lieu recule;
loin de la furie de Valyria.

A chaque fois que le peuple de la fPrincesse Nymeria tenta de s'ctabliv quelque part, les dieux leurs
envoyerent aussitét milles tourments : attaques de pirates, tentatives d'annexion de chefs de guerres locaux,
taids O'esclavagistes, cpideimies et catastrophes naturelles. Rien ne fut cpargne aux NRbopnars qui
vopagerent de mesaventures en mesaventures pendant presque vingt ans. Leur sanglante odpssee prit fin
dans lestuaire de la Vert-Sang, au cceur de la peninsule dornienne, aux abords de Lancelion. Lancelion
ctait depuis de nombreuses generation la demeure des Jlartells et de leurs sujets, leurs roi, Jors Martell
n'etait qua lUépoge un petit voitelet, toute la pehinsule ctant morcele de petits ropaumes dorniens. Le
ropaume Yartell n'ctait clairement pas le plus puissant et ses terres riches et arables suscitaient Uenvies de
ses rvivaux. Lorsque le Foi Mors vit d¢barquer des milliers de guerrieres etrangeres endurcies mences par
leurs Princesse, il vit une opportunite que les autres rois n'avaient pas anticipee. Plutét que de les
considerer comme des envabisseurs -ce qu'elles ctaient- le voi leur fit une proposition que les Nhopnars,
lassees de leurs errances, ne surent vefuser : il leur ouvrait les portes de son domaine, leurs donnait un toit

.,

et partageait les terres de son peuples avec elle a condition qu'elles fassent parties de ses sujets. La
Princesse Vymeria accepta sous condition qu'elle et les siens soit traitees a cgales par le Foi et de ses
sujets. Jors JMartell accepta et, pour cimenter Lunion des deux peuples, il prit la Princesse pour cpouse et
encouragea ses sujets a prendre femmes et maitresses parmi les Rhoynars. flar cette alliance, les Jartells
vainquirent un a un tous les vois de la peninsule et se firent maitres de Horme. L'hetitage et les traditions
des Rbhoynars survecurent aux massacres et aux siecles malgre Uacharnement des Valpriens a cteindre ce

peuple.

1Le fleau ve Valpria-

Jul naurait pu dire comment cela est arrive, nul ne U'a jamais su et je pense que nul ne le saura jamais.
Une fois Rhopnars vaincu, Valyria et ses Possessions ctaient devenues le ropaume le plus puissant, le plus
stable et le plus riche du monde; ses richesses et ses prouesses magiques faisaient Uadmiration du plus
grand seigneur comme du plus humble des gueux. Gout cela prit fin en moins d'une journce.

Beaucoup dbistoires et de theories entourent ce cataclpsme survenu une dizaine dannces avant notre ere.
Certains pensent a une catastrophe naturelles, ou disent que les ¥Valyriens furent punis pour leur impicte et
leur arrogance par les dieux, ou prénent une malediction d¢ Garin le Prodigieux ou de Soloncar, ou
avancent que les sorcier de Valpria commirent un impair cataclpsmique dans leur art...

Goujours est-il qua plus de cing cents lieues a la ronde la terre trembla, se fendit et des fumerolles toxiques
s'en echapperent. LLes Quatorze Flammes exploserent, rependant leur magma et leurs cendres ardentes dans
les palais valpriens alors que les dragons se consumaient douloureusement d'un feu intetrieur vicie: LLa mer
prit la teinte et la toxicite du plomb et avala les terres maudites des Seigneurs-Dragons. £n quelques



beures, ce fut fini, Valyria ctait tombee et le regnes des familles des Seigneurs-Dragons avec.

Dans les jours qui suivirent, les fossessions imploserent sous les intrigues et revendications des nobles
valyriens de provinces loin de leur antigue capitale. Gous se revendiquaient comme le nouveau souverain
des Possessions et envoyerent leurs armees a la conquéte des autres cites ou des ruines de Valyria. Gous
ceux qui privent le chemin de lancienne capitale ne revinrent jamais. Gous ces pretendants au titre de
seigneur des Plossessions avaient une chose en commun, bien que quelque rares possedaient un ou plusieurs
dragons, aucun d'entre eux n'etait un veritable seigneurs-dragons de Valpria. La derniere famille de
Seigneurs-Dragons encore en vie devait son salut a son exil exige par les -Archontes d¢ ¥Valypria, une
d¢cennie avant que le Fléau s'abatte, dans un avant-poste des fossessions nomme Peyredragon, les
Oargaryens. Jronie mise a part, cet cloignement de ¥alpria leur permis non seulement de survire mais
aussi de¢ se constituer un reseau dallies solide a £ssos lorsque les conflits precedemment cites eclaterent,
faisant d'eux des « faiseurs de vois ». WUne fois le tumulte des premicres annces de guerres civiles d'apres le
Fldau passees et realisant que les flossessions ne serait plus quune page de UFlistoire et un mythe, le
nouveau chef de la famille Cargarpen dctourna sous vegard de st pour contempler U'Ouest, vers
Westeros.

Cet homme se nommait ~Aegon Gargaryen.

1la @onquéte-

L’homme que nous connaissons sous les noms 3 -Aegon le Conquerant ou d-Aegon le Dragon naquit a
Peyredragon il y a deux sivcles. T est le fils d-Aenar Bargaryen, ULxile, le dernier des Seigneurs-
Dragons de Valypria, chasse de ses terres natales suite @ nombreux heurs politiques avec les autres grandes
familles valyriennes et les -Avrchontes de sa citee. -Aegon avait trois sceurs, ses deux sceurs cadettes,
Visenya et de¢ NRbaenys, nous sont bien connues mais c'est la benjamine Haena la FAéveuse, qui fut a
Uorigine de tout. Daena est geincralement oublice des chroniques et des cpopees O -Aegon car cette derniere
C'est cteinte quelques annces avant le dcbut de la conquéte de Westeros. Jeune femme fragile, celle-ci
semblait posseder un don rare : celui de prescience. Quelques teinoignages -incertains- auraient atteste qu'elle
aurait prevue la chute de Walyria, ce qui aurait rendu lexil supportable a son pere. flar la suite, Daena
aurait fait de nombreuses premonitions, quand a savoir si elles ont ¢te consignees ou leur veracite:..

Apres de longues annces d'observations des royaumes, des forets, des montagnes et des villes de Westeros,
les forces & -Aegon partirent a sa conquéte. Westeros ctait divise en differents ropaumes domines par des
dypnasties vieilles de plusieurs millchaires, Oynasties Ocsormais disparues comme les Fardiniers de
Hauljardin ou toujours en regne sur leur territoire ancestral comme les Stark de Winterfell. Lo nombre de
chevaliers et d'hommes &'armes qui sortivent du port de Peyredragon varie fortement suivant les
chroniqueurs mais tous s'accordent quant a la destination : Uembouche de la Neka, a U'epoque contrélee par
le Foi Argilac Durrandon et le Foi Harven Chenu, Quelques familles nobles de la region se sont liguces
contre I'Ost 8 Aegon mais furent facilement vaincus et jurerent fidelite au charismatique conquetant.
£tablissant sa téte de pont a lendroit de son dcbarquement — qui deviendra Port-Neal — il detide de
separer son Ost en trois armees, chacune dirigee par un des membres de la fratrie valprienne.

Uisenya, ctait une femme tant a laise en cotte de maille qu'en robe de soie, portait au flanc U'epee valprienne
Noire Sceur et montait le dragon Vhagar. Severe, mysterieuse et froide, de nombreuses rumeurs lui préte
lusage du poison et de la magie. £lle dirigea I'Ost Bargarpen vers le ¥Val d.Arrprn et rencontra une
vesistance farouche de la part des hommes du Val. -Apres de nombreux mois descarmouches et
daffrontements navals, elle posa son dragon au miliew de la cour intetieur des fyries ot obtint la
capitulation des -Arrpns et de leurs vassaux.



Rbaenys, quand a elle, n'etait pas une femme de guerre, bien qu'elle ait activement participe a la Conquéte,
son goat se portait d'avantage sur les arts et les choses de Uesprit. £lle envodtait tant par sa grande beaute
que sa gaiete. De nombreux chroniqueurs disent qu’-Aegon avait ¢pouse FRbaenps par amour et qu'il avait
cpouse Visenya par devoir, passant dix nuits consecutives dans le lit cette premiere contre une dans celui de
la sceur aince. Jlontee sur le dragon Mleraxes, Rbaenps conquit a laide de ses armees les Cerres de
UOrage avant de se tourner vers Dorne. Lorsque Rbaenys arriva a Lancelion sans rencontrer la moindre
opposition militaire, la Princesse Meria Martell, dirigeante des dorniens la prevint que nul conquerant ne
sera accepte en ces terves. La future reine des Sept Couronnes n'en tint pas compte et annexa la peninsule.

De son cote, Aegon fait route vers le Conflan, occupe par le puissant HMarren Chenu, connu sous le nom
d¢ Marren le Noir, Noi des Tles de Fer ot Conquerant du Conflan. Apres de nombreuses escarmouches
en campagne, les forces du Dragon se masserent sous les murs de la place forte O Farren le Noir,
MHarvenhall. De sa forteresse de pierre reputee imprenable, FHarren toisa les envabisseurs et defia Aegon et
ses hommes d'une bravade, croyant que ses murs de roches ¢paisses le protegeraient des flammes. Lorsqu'au
beau milieu de la nuit Nalerion, la Gerreur Noire, dragon du futur roi, prit son envol, tous ctaient confiants
de leur protection. Jlulle chose ne resiste au feu des dragons, c'est ce qu'apprivent les Fers-Jle&s alors que
Harvenhall bralaient et que ses tours de pierre coulaient comme des chandelles. FHarren et tous ces
betitiers moururent carbonises, mettant ainsi fin a la lignee des Chenus et liberant le Conflan du joug des
Tles de Ser. LLes familles Bully et Gregioy ployerent les genoux devant le Dragon et furent pardonnes.

Lo Nord, bien que repute pour la ferocite et opinidtrete de ses guerriers se rendit au matin de la bataille,
avant que la moindre fleche ne fut decochee car Gorrben Stark, le dernier Foi du ord, aimait les siens
bien plus que sa couronne. Aegon lui rendit grdce en faisant de lui et des siens Gouverneur.

La conquéte des Cerres de IOuest ot du MDief est Uepisode culminant de la Conquste : Les vois Lorren
Lannister et Yern IX Fardinier virent une occasion de prouver leurs superiorites a tous les autres vois
de Westeros. Tls convoquerent les bans de dizaines de milliers d'hommes en armes et de chevaliers, menant
la plus vaste armee que Westeros connu en son temps a la rencontre d-Aegon et sa modeste armee.
Sachant quiil ne pouvait gagner face a une telle horde, le Conquetant fit mander ses deux sceurs et leurs
dragons. Ce fut la seule bataille o les trois dragons se battirent ensemble, carbonisant depuis les cieux le
vaste champ de bataille, connu de nos jours sous le nom de la Wataille des Champs de Seu. Cet
affrontement vit la soumission des vois Lannisters et Uextinction de la famille Fardinier, le roi Mern ayant

eu la folie de convier tous ses parents a la bataille.

Une fois tous les rois de Westeros mis a bas, Aegon fut sacre roi des Sept Couronne au Grand Septuaire
d¢ Wieilleville, Wne ere de paix ctait sur le point de commencer avec le debut de notre calendrier.
Cependant, malgre les efforts des Cargarpens a fonder un ropaume paisible et centre autour de sa nouvelle
capitale, les troubles arriverent plus tét que prevu.



